1
122

หมู่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
(554)




หมู่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ซึ่งอยู่ในหมวดวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ได้จัดลักษณะเนื้อหาวิชาออกเป็น ดังนี้



1.  พื้นฐาน        






(554-1--)



2.  ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม




(554-2--)



3.  ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์




(554-3--)

4.  ออกแบบครุภัณฑ์





(554-4--)

5.  ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ




(554-5--)



6.                 
                                                                     
(554-6--)



7.  
                                                                                                (554-7--)



8.  การฝึกงาน






(554-8--)



9.  โครงการพิเศษ   ปัญหาพิเศษ  วิทยานิพนธ์  โครงการศึกษาเอกเทศ            



     การสัมมนา และการวิจัย




(554-9--)

หมู่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (554)

รหัสวิชา
ชื่อวิชา
น(ท-ป)

รหัสใหม่
รหัสเก่า



5541101

5541102

5541103

5541104

5541105

5541106

5541107

5541108

5541701

5541702

5542101

5542102

5542103

5542106

5542107

5542108

5542109

5542110

5542111

5542112

5542206

5542207

5542208

5542209

5542210

5542211

ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

หลักการออกแบบ

วาดเส้น 1

ออกแบบทัศนศิลป์

วัสดุและกรรมวิธีการผลิต

กายวิภาคเชิงกล

เขียนแบบ 1

วาดเส้น 2

ออกแบบกราฟิก 1

ออกแบบกราฟิก 2

เขียนแบบ 2

หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1

การออกแบบระบบกลไกพื้นฐาน

ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย 2

การศึกษางาน

เขียนแบบ 3

เทคนิคการนำเสนอผลงาน

เทคนิคการทำหุ่นจำลอง

ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่และหวาย 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่และหวาย 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 2
2(2-0)

2(1-2)

2(1-2)

2(1-2)

2(2-0)

2(2-0)

2(1-2)

2(1-2)

2(1-2)

3(2-2)

2(1-2)

2(1-2)

2(1-2)

2(1-2)

2(1-2)

2(1-2)

3(3-0)

2(1-2)

2(1-2)

2(1-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

รหัสวิชา
ชื่อวิชา
น(ท-ป)

รหัสใหม่
รหัสเก่า



5542301

5542302

5542303

5542401

5542402

5542403

5542404

5542405

5542406

5542407

5542501

5542502

5542503

5542601

5542602

5542603

5542604

5542701

5542702

5542703

5542801

5542802

5543102

5543105

5543106

5543107

5543108

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 3

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 1

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 2

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3

ออกแบบตกแต่งภายใน 1

ออกแบบตกแต่งภายใน 2

ออกแบบตกแต่งภายใน 3

ออกแบบตกแต่งภายใน 4

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 3

ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กล๊าส 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 3

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3

การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์
อุตสาหกรรม1
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2

การควบคุมคุณภาพผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ

การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1

การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2
3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

2(90)

3(250)

2(1-2)

2(2-0)

3(2-2)

2(1-2)

2(1-2)

รหัสวิชา
ชื่อวิชา
น(ท-ป)

รหัสใหม่
รหัสเก่า



5543109
5543110

5543111

5543112

5543113

5543114

5543115

5543116

5543118

5543201

5543202

5543203

5543204

5543205

5543206

5543207

5543208

5543209

5543210

5543211

5543212

5543213

5543214

5543215

5543301

5543302

5543303

5543304

การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3

ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4

การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ

ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 5

การโฆษณาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบผลิตภัณฑ์

การบริหารงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

ออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนปลาสเตอร์และซีเมนต์ 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนปลาสเตอร์และซีเมนต์ 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์กระดาษ 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์กระดาษ 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 3

ออกแบบผลิตภัณฑ์แก้ว 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์แก้ว 2

ออกแบบเครื่องประดับ 1

ออกแบบเครื่องประดับ 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่ง 1

ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่ง 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 4

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 5

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 6

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 7
2(1-2)
2(1-2)

3(2-2)

2(1-2)

3(2-2)

3(3-0)

3(3-0)

3(3-0)

2(1-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

รหัสวิชา
ชื่อวิชา
น(ท-ป)

รหัสใหม่
รหัสเก่า



5543305
5543401

5543402

5543403

5543404

5543501

5543502

5543503

5543601

5543602

5543603

5543701

5543702

5543703

5543704

5543705

5543801

5543901

5544501

5544801

5544901

5544902

ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 8
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 4

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 5

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 6

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการประมาณราคา

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 4

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 5

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 6

ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 4

ออกแบบผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กลาส 2

ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 5

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 4

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 5

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 6

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 7

ออกแบบกราฟิก 3

การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2

การค้นคว้าวิจัยงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 7

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2

โครงการพิเศษ

โครงการพิเศษออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

3(2-2)
3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

3(2-2)

2(90)

2(2-0)

3(2-2)

5(450)

3(2-2)

3(2-2)

คำอธิบายรายวิชา

หมู่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  (554)

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5541101  
ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

          
2(2-0)



History of Industrial Design

ศึกษาประวัติ   ความเป็นมา และวิวัฒนาการของศิลปะสากลของแต่ละยุคและการปฏิวัติอุตสาหกรรมในยุโรปและอเมริกา  วิวัฒนาการการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ในประเทศอุตสาหกรรมกลุ่มยุโรป    อเมริกา   และเอเชีย     รวมทั้งประเทศไทย

ศึกษาปรัชญา  แนวคิด  และผลงานนักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีชื่อเสียงในอดีตและปัจจุบัน

5541102
หลักการออกแบบ
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Principle of Design

ศึกษาหลักการออกแบบองค์ประกอบของศิลปะ  และทฤษฎีสี เพื่อใช้เป็นแนวทางพื้นฐานในการสร้างสรรค์งานออกแบบ

ฝึกปฏิบัติการออกแบบงานประเภท 2 มิติ  และ 3 มิติ  โดยเน้นการใช้หลักการออกแบบ  การจัดองค์ประกอบของศิลปะ   การวิเคราะห์ และให้คำอธิบายเปรียบเทียบเรื่องความงามได้  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในเชิงออกแบบ

5541103
วาดเส้น 1
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Drawing 1

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนภาพลายเส้น  ภาพเหมือนจริงจากสิ่งที่มีอยู่ในธรรมชาติ  เช่น  ทิวทัศน์  คน สัตว์  ฯลฯ  สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  เช่น  หุ่นปูนปั้น  สิ่งก่อสร้าง
สถาปัตยกรรมต่าง ๆ ให้ได้สัดส่วน แสง และเงา         และองค์ประกอบของศิลปะที่ถูกต้องมีความเหมือนจริง  เน้นเทคนิคการเขียนภาพ  การใช้ดินสอ  ปากกา  ปากกาลูกลื่น  เครยองชาร์โคล  ฯลฯ
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Visual Design

ศึกษาเกี่ยวกับหลักการออกแบบทัศนศิลป์  สุนทรียภาพทางทัศนศิลป์    ฝึกปฏิบัติการออกแบบงาน 2 มิติ  และ 3 มิติ      โดยใช้หลักการออกแบบจัดองค์ประกอบของศิลปะ ฯลฯ  เน้นความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ที่เกิดแนวคิดใหม่  ความสวยงาม  โดยไม่บังคับรูปแบบและวัสดุ  เน้นเทคนิคการสร้างสรรค์ศิลปะ  ลักษณะต่าง ๆ   เทคนิคผสม มาประยุกต์ใช้ในงานผลิตภัณฑ์ที่ไม่มีระบบกลไก   เช่น  ออกแบบสัญลักษณ์  เครื่องหมายการค้า ลวดลายต่าง ๆ  ขวดหรือภาชนะบรรจุของเหลว  ฯลฯ

5541105
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต
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Material and Production Processes

ศึกษาคุณสมบัติและกรรมวิธีการผลิตของวัสดุอุตสาหกรรมประเภทต่าง ๆ    เช่นดิน  ปูนปลาสเตอร์  ปูนซีเมนต์  แก้ว  ไม้  กระดาษ  ยาง  โลหะ  ผ้า  พลาสติก  ฯลฯ    เพื่อเป็นแนวทางในการเลือกใช้    จัดทัศนศึกษากรรมวิธีการผลิตจากโรงงานอุตสาหกรรมในบางโอกาส

5541106
กายวิภาคเชิงกล
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Ergonomics

ศึกษาสัดส่วนและสรีระร่างกายมนุษย์  (Anatomy)        โครงสร้าง และหน้าที่การทำงานของร่างกายมนุษย์    กิจกรรมต่าง ๆ  ของมนุษย์ (Activities of Human Beings)  ที่มีความสัมพันธ์กับงาน (Task)  หรือเครื่องจักร   อุปกรณ์ต่าง ๆ(Machines)      การวัดขนาดสัดส่วนร่างกายมนุษย์ (Engineering Anthropometry)  การนำข้อมูลแอนโธรโปเมตรี (Anthropometry) ไปใช้งาน                 ศึกษาสภาวะแวดล้อมและสิ่งแวดล้อมในการทำงาน (Working Conditions and Environment)  และปรับปรุงสภาวะและสิ่งแวดล้อมในการทำงานให้เหมาะสมกับผู้ปฏิบัติงาน การประยุกต์ใช้ Ergonomics ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
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Technical Drawing 1
ศึกษาความหมาย  ความสำคัญ    ประโยชน์การเขียนแบบ   เครื่องมือเครื่องใช้วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการเขียนแบบ  หลักการเขียนแบบเบื้องต้น

ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพฉาย (Orthographic Projection)                 ภาพไอโซเมตริก
(Isometric)  ภาพออบลิก (Oblique)  ภาพไดเมตริก (Dimetric)  ภาพไตรเมตริก (Trimetric)  ภาพคลี่ (Pattern Development)  ตามระบบการเขียนแบบเทคนิคมาตรฐานสากล

5541108
วาดเส้น  2
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Drawing 2
ศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนภาพเหมือนจริง  ต่อเนื่องจากวิชาวาดเส้น 1  เน้นการใช้สีต่าง ๆ  เช่น  สีน้ำ  สีโปสเตอร์  สีหมึก และสีอเคลิก      รวมทั้งเทคนิคการใช้พู่กันชนิดต่าง ๆ  พู่กันลม (Air Brush)  การพ่นสี  ฯลฯ

ฝึกปฏิบัติเทคนิคการสร้างภาพเหมือนจริง         การสร้างภาพแบบสื่อผสม      การประยุกต์ใช้หลักการวาดภาพให้เกิดเทคนิคใหม่ ๆ ในการสร้างงานเฉพาะตน

5541701
ออกแบบกราฟิก 1
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Graphic Design 1
ศึกษาหลักการออกแบบกราฟิกพื้นฐาน      เทคนิคการจัดองค์ประกอบงานกราฟิกประเภทต่าง ๆ  เช่น  การจัดภาพ  การกำหนดสี   การเลือกใช้วัสดุ   การพิมพ์เบื้องต้น   การพิมพ์ซิลค์สกรีน  การพิมพ์ระบบต่าง ๆ  ฯลฯ

ฝึกปฏิบัติการออกแบบสัญลักษณ์  การออกแบบตัวอักษร  การออกแบบเครื่องหมายการค้า  การออกแบบลวดลาย  การทำ Art Work            และฝึกปฏิบัติการพิมพ์ซิลค์สกรีนบนกระดาษ  ผ้า และวัสดุอื่น ๆ

รหัส
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ออกแบบกราฟิก 2
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Graphic Design 2
ศึกษาหลักการ และการออกแบบกราฟิก  ระบบการพิมพ์แบบต่าง ๆ เพื่อใช้ในงานออกแบบ  การนำภาพประกอบ   เช่น  ภาพถ่าย  ภาพที่สร้างขึ้นจากเครื่องกลไกต่าง ๆ  หรือภาพเขียน ฯลฯ มาประกอบการออกแบบ การทำชิ้นงาน Art Work  ฝึกปฏิบัติการออกแบบปกหนังสือ  การจัดหน้าหนังสือ  โปสเตอร์  แผ่นปลิว  และแผ่นพับ

5542101
เขียนแบบ 2
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Technical Drawing 2



วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  5541107  เขียนแบบ 1
ศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนแบบภาพฉาย (Orthographic Projection)   ผลิตภัณฑ์แบบต่าง ๆ   การเขียนแบบภาพตัดเต็มส่วน (Full Section)   การเขียนแบบภาพตัดครึ่งส่วน  (Half Section)    การเขียนแบบรายละเอียดชิ้นงาน (Detail Drawing)      การเขียนแบบภาพช่วย (Auxillary Drawing)      การเขียนแบบแยกชิ้นส่วน (Assembly Drawing of Exploded  View)  การเขียนแบบสั่งงาน (Working Drawing)   เน้นการปฏิบัติการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ที่ใช้วัสดุต่างชนิดกัน และสามารถแยกชิ้นส่วนของชิ้นงานนั้น ๆ           สำหรับนำไปใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม

5542102
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
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Principle of Industrial Design



วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  5541107  เขียนแบบ 1,   5541102  หลักการออกแบบ
ศึกษาหลักการ         และขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตามระบบมาตรฐานสากล  เช่น  อิทธิพลของสี  วัสดุ  องค์ประกอบของศิลปะ  และสิ่งที่มีอิทธิพลต่อผลิตภัณฑ์ ฯลฯ   เพื่อนำไปพัฒนาความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในสถานการณ์จริง

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

ศึกษาวิธีการนำความคิดสร้างสรรค์ (Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ (Idea Development)

ฝึกวิเคราะห์และเปรียบเทียบสิ่งที่มีอิทธิพลต่อผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ     เช่น    สี     วัสดุ  องค์ประกอบของศิลปะ  ฯลฯ
ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างง่าย ๆ  ไม่มีระบบกลไก (Non-mechanism)  โดยเน้นเฉพาะความงามของรูปทรง (Form)  และประโยชน์ใช้สอย (Function)

5542103
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1
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Industrial Design 1



วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  5541107  เขียนแบบ 1
ศึกษารูปแบบและแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม    และผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในลักษณะต่าง ๆ ของประเทศไทยและต่างประเทศ

ฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์กลุ่มดังกล่าว           ให้มีรูปแบบ และประโยชน์ใช้สอยที่เหมาะสม  สามารถผลิตในระบบอุตสาหกรรม  การกำหนดแนวคิดและวิธีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตามระบบมาตรฐานสากลเน้นการฝึกการออกแบบร่าง (Sketch Design) ฝึกฝนความรวดเร็วในการออกแบบงานในเวลาจำกัด และเสริมสร้างความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

5542106
การออกแบบระบบกลไกพื้นฐาน
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Basic Mechanic Design
ศึกษาระบบการทำงานของระบบกลไกชนิดต่าง ๆ      เช่น    ระบบเครื่องผ่อนแรงระบบคานงัด  คานดีด  ระบบเฟืองต่าง ๆ  ระบบกลไกอัตโนมัติ  ระบบกลไกเกี่ยวกับไฟฟ้า  และอิเล็กทรอนิกส์  ฯลฯ

ฝึกปฏิบัติการออกแบบระบบกลไกอย่างง่าย ๆ เพื่อนำไปเป็นส่วนประกอบในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชิ้นใหม่

รหัส
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5542107
ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย 1
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Product Design in Thai Style 1
ศึกษาศิลปะ และวัฒนธรรมพื้นบ้านของไทยในภาคต่าง ๆ      วิเคราะห์เอกลักษณ์เด่น ๆ ด้านรูปแบบ  แนวคิด  รวมทั้งวัสดุที่นำมาใช้  ฝึกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการทำผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย  โดยใช้แนวคิดและวิธีการออกแบบผลิตภัณฑ์ระบบสากล

5542108
ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย 2
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Product Design in Thai Style 2
ศึกษาแนวคิดด้านศิลปะ  และวัฒนธรรมยุคร่วมสมัยของไทย    วิเคราะห์แนวโน้มเอกลักษณ์เด่นในอนาคต

ฝึกปฏิบัติการออกแบบ     และปฏิบัติการทำผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทยสมัยปัจจุบันเน้นการผลิตระบบอุตสาหกรรม

5542109
การศึกษางาน
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Work Study
ศึกษาหลักการเพิ่มผลผลิต        องค์ประกอบของเวลาที่ใช้ทำงานหนึ่ง ๆ ให้สำเร็จหลักการของการเคลื่อนที่อย่างมีประสิทธิภาพ    การสุ่มงาน  การหาเวลามาตรฐานโดยการจับเวลาโดยตรงประโยชน์ของการสุ่มงานและเวลามาตรฐาน       เทคนิคการบันทึกข้อมูลการตั้งคำถาม     แผนภูมิกระบวนการผลิตสังเขป  แผนภูมิกระบวนการผลิตต่อเนื่อง  ประเภทคน  วัสดุและเครื่องจักร  ไดอะแกรมการเคลื่อนที่     ไดอะแกรมสายใยแบบจำลอง  ฯลฯ

รหัส
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เขียนแบบ 3
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Technical Drawing 3



วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  5542101  เขียนแบบ 2
ศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนแบบทัศนียภาพ (Perspective)  แบบต่าง ๆ     เทคนิคการเขียนแบบแสงและเงา (Shade and Shadow)    เช่น  การเขียนแบบทัศนียภาพผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ         การเขียนแบบทัศนียภาพสถาปัตยกรรมภายในและภายนอกอาคารเพื่อประกอบงานผลิตภัณฑ์         
ศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนแบบสิทธิบัตร (Patent Drafting)  เพื่อใช้ประกอบงานออกแบบผลิตภัณฑ์และการขอสิทธิบัตร

5542111
เทคนิคการนำเสนอผลงาน
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Presentation Technique
ศึกษา  ฝึกปฏิบัติ    เทคนิคการนำเสนองานด้วยวิธีการต่าง ๆ     เช่น       การเขียนทัศนียภาพ (Perspective)   การเขียนภาพเหมือนจริง (Rendering)  ที่เป็นชิ้นงานผลิตภัณฑ์การนำเสนอ  Plate  ผลงานด้วยรูปภาพ และตัวอักษร             การจัดองค์ประกอบของการนำเสนอ
งาน  ฯลฯ      ฝึกปฏิบัติการสื่อความหมายด้วยภาพและภาษา   เทคนิควิธีการนำเสนองาน     การเขียนแนวคิดในการออกแบบ (Concept of Design)  รวมทั้งเทคนิคการสื่อความหมายด้วยภาษาพูดอย่างมีศิลปะ

5542112
เทคนิคการทำหุ่นจำลอง
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Model Making Technique
ศึกษาชนิด  ลักษณะ  เทคนิควิธี และวัสดุที่ใช้สร้างหุ่นจำลองชนิดต่าง ๆ

ฝึกปฏิบัติการสร้างหุ่นจำลองจากวัสดุต่าง ๆ       เช่น     ดินน้ำมัน   ปูนปลาสเตอร์กระดาษ  ไม้  พลาสติก  โลหะ  ฯลฯ  และวิธีการตกแต่งรายละเอียด  และผิวหน้า (Surface)ให้ดูเหมือนจริง

รหัส
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5542206
ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ 1
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Wood Product Design 1
ศึกษาชนิด ประเภทและคุณสมบัติของไม้จริงชนิดต่าง ๆ ของไทย  ศึกษาเครื่องมือ  อุปกรณ์และเครื่องจักรที่ใช้กับงานไม้     กรรมวิธีการแปรรูป    การปรับปรุงคุณภาพ  กระบวนการขึ้นรูป   และการตกแต่งสีผิว  ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้จากไม้จริง  การแกะสลักไม้และการฉลุไม้   ฝึกปฏิบัติ การออกแบบและขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ไม้จากไม้จริงเป็นวัสดุหลัก  เน้นชนิดงานขนาดเล็ก มีความสวยงาม ประณีต นำไปใช้สอยได้  เป็นผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก  เครื่องประดับ  เครื่องตกแต่ง ฯลฯ

5542207
ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ 2
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Wood Product Design 2
ศึกษาชนิด   ประเภท  และคุณสมบัติของไม้อัดแผ่นชนิดต่าง ๆ ที่จำหน่ายในประเทศ ศึกษาเครื่องมือ  อุปกรณ์ และเครื่องจักรที่ใช้กับงานไม้อัดแผ่น        กรรมวิธีการแปรรูป และการปรับปรุงคุณภาพ กระบวนการขึ้นรูป และการตกแต่งสีผิว  ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้จากไม้อัดแผ่น  ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และการประกอบการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์จากไม้อัดแผ่น    โดยเน้นการผลิตงานประเภทหัตถกรรมและอุตสาหกรรมขนาดย่อม

5542208
ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่และหวาย 1
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Bamboo and Rattan Product Design 1
ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของไม้ไผ่และหวายในภาคต่าง ๆ ของประเทศไทย และประเทศอื่น ๆ         ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ์ และเครื่องจักรที่ใช้กับงานไม้ไผ่และหวาย   กรรมวิธีการแปรรูป  การปรับปรุงคุณภาพและการขึ้นรูป ฯลฯ         ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์จากไม้ไผ่และหวาย          ฝึกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่และหวาย  เน้นชิ้นงานขนาดเล็ก  เป็นผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก  เครื่องประดับ  เครื่องตกแต่ง  ฯลฯ

รหัส
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5542209
ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่และหวาย 2
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Bamboo and Rattan Product Design 2
ศึกษาหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์     เครื่องตกแต่งบ้านที่ทำจากไม้ไผ่และหวายโดยเน้นความสวยงาม           ประโยชน์ใช้สอย และการใช้ร่วมหรือแทนวัสดุอุตสาหกรรมบางชนิด ศึกษาข้อมูลที่ใช้ประกอบการออกแบบเฟอร์นิเจอร์        เครื่องตกแต่งบ้าน   ฯลฯ  กำหนดวัตถุประสงค์และแนวคิด          ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการประกอบขึ้นรูปด้วยไม้ไผ่และหวาย

5542210
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 1





3(2-2)



Souvenir and Gift Design 1
ศึกษาลักษณะและรูปแบบของที่ระลึกที่ผลิตในประเทศที่มีรูปแบบดี   กำลังได้รับความนิยม   และมีจำหน่ายทั่วไป     ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของวัสดุที่นำมาใช้
ศึกษาวิธีใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดต่าง ๆ    ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการทำผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ที่มีรูปแบบและแนวคิดแปลกใหม่

5542211
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 2





3(2-2)



Souvenir and Gift Design 2
ศึกษาลักษณะ และรูปแบบของที่ระลึกที่ผลิตจากต่างประเทศ  ที่มีการออกแบบที่ดีศึกษาชนิด    ประเภท    คุณสมบัติของวัสดุที่นำมาใช้           วิธีใช้เครื่องมือ    อุปกรณ์ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดต่าง ๆ  ฯลฯ     ฝึกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการทำผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกที่มีรูปสากลโดยมุ่งเน้นการส่งออกไปต่างประเทศ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5542301
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 1





3(2-2)



Ceramics Design 1
ศึกษาความหมาย ความสำคัญของเซรามิกส์ ประวัติโดยสังเขปของเซรามิกส์ไทยและสากล  ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการผลิตพื้นฐานที่ใช้ในงานเซรามิกส์      ฝึกทักษะการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ประเภทนูนต่ำ และลอยตัว    ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการ  ขึ้นรูปเซรามิกส์ด้วยกรรมวิธีพื้นฐานอย่างง่าย ๆ    ฝึกปฏิบัติการออกแบบ   การทำแม่พิมพ์  และหล่อชิ้นงานขนาดเล็ก  โดยเน้นความสวยงามของรูปทรงเป็นหลัก

5542302
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 2





3(2-2)



Ceramics Design 2
ศึกษารายละเอียดคุณสมบัติของวัตถุดิบ และสารเคมีชนิดต่าง ๆ ที่ใช้ในการเตรียมดินปั้น และน้ำเคลือบ      ศึกษาถึงกระบวนการขึ้นรูปด้วยมือ   เช่น  วิธีบีบ  วิธีขด  วิธีแผ่น  วิธีกดจากแม่พิมพ์     ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ และการขึ้นรูปผลิตถัณฑ์เซรามิกส์  ตามกระบวนการดังกล่าว จนสำเร็จเป็นชิ้นงาน

5542303
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 3





3(2-2)



Ceramics Design 3
ศึกษาเกี่ยวกับคุณสมบัติของปลาสเตอร์         วัสดุ    และเครื่องมือที่ใช้ทำแม่พิมพ์ปูนปลาสเตอร์แบบแยกชิ้น และกรรมวิธีการหล่อด้วยน้ำดิน  การเคลือบผิวดิน    ฝึกปฏิบัติ  การออกแบบ เขียนแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์      และหล่อขึ้นรูปชิ้นงานด้วยวิธีการหล่อด้วยน้ำดิน (Slip Casting)  จนเป็นชิ้นงานสำเร็จ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5542401
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 1






3(2-2)



Furniture Design 1
ศึกษาประวัติและแนวคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ในยุคสมัยต่าง ๆ         ศึกษาหน้าที่ และการใช้งานของเฟอร์นิเจอร์ชนิดต่าง ๆ   เครื่องมือ  เครื่องจักรเบื้องต้น   ที่ใช้ในงานเฟอร์นิเจอร์  ชิ้นส่วนประกอบต่าง ๆ ของเฟอร์นิเจอร์ไม้      วิธีการเข้าเดือยชนิดต่าง ๆ 

ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการเขียนแบบ     การย่อส่วน     การแสดงแบบ       รายละเอียดเทคนิคการทำส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์ไม้  การทำหุ่นจำลอง  การทำต้นแบบ

5542402
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 2






3(2-2)



Furniture Design 2
ศึกษารูปแบบและหลักการออกแบบ  ตู้  โต๊ะ  เตียง  และชั้นวางของแบบต่าง ๆ ที่ทำจากวัสดุต่าง ๆ  ศึกษาข้อมูลต่าง ๆ ที่ใช้ประกอบการออกแบบ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์  ประเภท  ตู้  โต๊ะ  เตียง  และชั้นวางของ  ฯลฯ       การทำหุ่นจำลองการทำต้นแบบ (Prototype)

5542403
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3






3(2-2)



Furniture Design 3
ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแผ่นไม้วิทยาศาสตร์ กระบวนการขึ้นรูป  การตกแต่ง  รูปแบบและหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์สำหรับเด็ก   ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ    การทำหุ่นจำลอง       และการทำต้นแบบเฟอร์นิเจอร์สำหรับเด็ก ที่ทำจากแผ่นไม้วิทยาศาสตร์เป็นวัสดุหลัก

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5542404
ออกแบบตกแต่งภายใน 1






3(2-2)



Interior Design 1
ศึกษาหลักการ และทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายในเบื้องต้น         การจัดวางผังบริเวณกลุ่มสี  วัสดุ และครุภัณฑ์       โดยการศึกษารูปแบบสถาปัตยกรรม  สถาปัตยกรรมภายใน  ลวดลาย คติ และแนวคิดในการออกแบบของไทยและสากล  หรือรูปแบบในอดีต  และนำมาประยุกต์สำหรับการออกแบบตกแต่งภายใน   ให้เกิดรูปแบบร่วมสมัยของอาคารประเภทต่าง ๆ หรืออาคารที่ได้รับการปรับปรุงหน้าที่ใช้สอยที่สอดคล้องกับกิจกรรมในยุคปัจจุบัน   ศึกษาและฝึกปฏิบัติการกำหนดแนวคิด การออกแบบเขียนแบบ การเขียนรายการประกอบแบบ  การเขียนทัศนียภาพ (Perspective) และทำแบบจำลอง (Model)

5542405
ออกแบบตกแต่งภายใน 2






3(2-2)



Interior Design 2
ศึกษาหลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายใน  การจัดวางผังบริเวณ กลุ่มสี วัสดุและครุภัณฑ์ให้เหมาะสมกับลักษณะ และสภาพแวดล้อมภายในของอาคาร    ประเภทที่พักอาศัย  เช่น  บ้านเดี่ยว  บ้านแถว  คอนโดมิเนียม  ที่พักอาศัย  ฯลฯ           ฝึกปฏิบัติการ  ออกแบบ เขียนแบบ  เขียนรายงานประกอบแบบ  การเขียนทัศนียภาพ (Perspective)    และการทำแบบจำลอง (Model)

5542406
ออกแบบตกแต่งภายใน 3






3(2-2)



Interior Design 3
ศึกษาหลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายใน  การจัดวางผังบริเวณ กลุ่มสี  วัสดุและครุภัณฑ์ให้เหมาะสมกับลักษณะ  และสภาพแวดล้อมภายในของอาคารสาธารณะ  เช่น  ร้านค้า  สำนักงาน  ฯลฯ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบ   เขียนแบบ   เขียนรายงานประกอบแบบ  การเขียนทัศนียภาพ (Perspective)  และการทำแบบจำลอง  (Model)

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5542407
ออกแบบตกแต่งภายใน 4






3(2-2)



Interior Design 4
ศึกษาหลักการ    และทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายใน         การจัดวางผังบริเวณกลุ่มสี  วัสดุและครุภัณฑ์  ให้เหมาะสมกับลักษณะและสภาพแวดล้อมภายในร้านค้า  ระบบกลุ่ม เช่น  ศูนย์กีฬา  ศูนย์การค้า  โรงแรม   ฯลฯ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบ  เขียนแบบ  เขียนรายงานประกอบแบบ    การเขียนทัศนียภาพ (Perspective)       และการทำแบบจำลอง   (Model)  การสรุปผลการออกแบบเป็นภาคเอกสาร

5542501
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 1





3(2-2)



Metal Product Design 1

ศึกษาคุณสมบัติและลักษณะทั่ว ๆ ไปของโลหะ        ที่นำมาใช้ผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ       ศึกษาวิธีการใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ และเครื่องจักรที่ใช้แปรรูปและขึ้นรูปรวมทั้งกระบวนการตกแต่งผิวโลหะ     ฝึกปฏิบัติการออกแบบชิ้นงานโลหะขนาดเล็ก และทดลองใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ และเครื่องจักร  การทำหุ่นจำลอง

5542502
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 2





3(2-2)



Metal Product Design 2

ศึกษาเครื่องมือ      อุปกรณ์   และเครื่องจักรที่ใช้สำหรับการผลิตขึ้นรูปโลหะแผ่น

ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนแผ่นคลี่    ชิ้นงาน    โลหะแผ่นรูปทรงต่าง ๆ และการเขียนแบบแยกชิ้นส่วน  ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์งานโลหะแผ่น    ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ การทำหุ่นจำลอง  ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ประเภทมีระบบกลไกอย่างง่าย ๆ ไม่ซับซ้อน  ที่ใช้โลหะเป็นแผ่นวัสดุหลัก  เช่น  กล่องตู้รับจดหมาย  โคมไฟฟ้า ฯลฯ  เน้นการผลิตระบบพื้นฐาน

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5542503
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 3





3(2-2)



Metal Product Design 3

ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ์ และเครื่องจักรที่ใช้ผลิตขึ้นรูปโลหะเส้น    ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะจากโลหะเส้น  ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์โลหะที่ทำจากโลหะเส้น  โดยเน้นการผลิตระบบพื้นฐาน

5542601
ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 1





3(2-2)



Plastic Product Design 1

ศึกษาชนิด    คุณสมบัติ         และการใช้งานของพลาสติกเหลวโพลิเอสเตอร์เรซิน (Unsaturated Polyester Resin)  ยางซิลิโคน  ใยแก้ว  และวัสดุอื่น ๆ      ศึกษาและฝึกทักษะ  วิธีการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ กระบวนการทำแม่พิมพ์แบบถลก แม่พิมพ์แบบผ่า  วิธีการหล่อ และการตกแต่ง

5542602
ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 2





3(2-2)



Plastic Product Design 2

ศึกษาชนิด   คุณสมบัติ   การใช้งาน    และกรรมวิธีการผลิตพลาสติกแผ่นอะคริลิก  (Acrylic)  พี.วี.ซี. (PVC.) และ เอ.บี.เอส. (ABS.)  ศึกษาเครื่องมือ  อุปกรณ์ที่ใช้แปรรูปและกระบวนการขึ้นรูปพลาสติกแผ่นชนิดต่าง ๆ     ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก  แผ่น  ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และทำหุ่นจำลองขนาดเท่าจริง    ผลิตภัณฑ์ที่กำลังนิยมใช้กันอยู่ในตลาด  เป็นผลิตภัณฑ์ขนาดเล็ก  เช่น  กล่องบรรจุ  กล่องโชว์สินค้า  ฯลฯ

5542603
ออกแบบผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กล๊าส 1




3(2-2)



Fiber Glass Product Design 1

ศึกษาชนิด    คุณสมบัติ    และการใช้งาน    ของพลาสติกเหลวโพลิเอสเตอร์เรซิน  (Unsaturated Polyester Resin) ใยแก้ว  และวัสดุอื่น ๆ   ศึกษาวิธีการใช้เครื่องมือ  อุปกรณ์  และกระบวนการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กล๊าสด้วยแม่พิมพ์ชิ้นเดียว           ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กล๊าสขนาดเล็ก      ฝึกปฏิบัติการออกแบบ

และจัดทำผลิตภัณฑ์  ไฟเบอร์กล๊าสขนาดเล็ก  เช่น  โคมไฟ  นาฬิกา  เครื่องตกแต่ง  เฟอร์นิเจอร์สำหรับเด็ก ฯลฯ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5542604
ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 3





3(2-2)



Plastic Product Design 3

ศึกษาคุณสมบัติวัสดุ  กรรมวิธีการผลิต และหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติกแบบฉีด (Injection Molding)  ฝึกปฏิบัติการออกแบบและทำหุ่นจำลองผลิตภัณฑ์พลาสติก  จากกรรมวิธีการผลิตดังกล่าว  ประเภทต่าง ๆ   เช่น  เฟอร์นิเจอร์  ผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ไฟฟ้า  ฯลฯ

5542701
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1     





         
3(2-2)



Package Design 1

ศึกษาประวัติความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์    หลักการออกแบบ     หน้าที่  และโครงสร้างของบรรจุภัณฑ์ชนิดต่าง ๆ  ศึกษาวัสดุหลักที่สามารถนำมาใช้ทำบรรจุภัณฑ์ได้  เช่น  กระดาษ  พลาสติก  ไม้  แก้ว  ฯลฯ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์พื้นฐาน   เช่น  ซอง  กล่องพับอย่างง่าย ๆ และฝึกปฏิบัติการทำหุ่นจำลองเท่าจริง

5542702
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2     
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Package Design 2

ศึกษาหลักการออกแบบ      รูปแบบและโครงสร้างของบรรจุภัณฑ์    โดยเน้นการศึกษาเรื่องโครงสร้างที่มีความสลับซับซ้อนปานกลาง  การประยุกต์กราฟิกอย่างง่าย ๆ เข้ากับตัวบรรจุภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม   ศึกษาวัสดุชนิดต่าง ๆ ที่นำมาใช้ทำบรรจุภัณฑ์    เช่น  กระดาษแข็งและกระดาษลูกฟูกชนิดต่าง ๆ  ฯลฯ     ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิตประจำวันทั่ว ๆ ไป ที่ใช้กระดาษแข็งและกระดาษลูกฟูก     โดยการวางแบบ (Pattern)  และกราฟิกให้มีความเหมาะสม        พร้อมวิเคราะห์การนำวัสดุมาใช้ และฝึกปฏิบัติการทำหุ่นจำลองเท่าจริง

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5542703
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3     





         
3(2-2)



Package Design 3

ศึกษาหลักการออกแบบ  รูปแบบของบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุของเหลวศึกษาการจัดองค์ประกอบ ฉลาก ตราสัญลักษณ์ (Logo)  และลวดลายบนบรรจุภัณฑ์ ศึกษากรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑ์พลาสติกและการพิมพ์ในระบบต่าง ๆ ที่ใช้กับงานบรรจุภัณฑ์  ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ ที่ทำจากพลาสติก    เน้นรูปทรงสวยงาม   น่าซื้อ  น่าใช้  เช่น ขวดบรรจุน้ำมัน ขวดยาสระผม ฯลฯ  พร้อมการออกแบบกราฟิก และฝึกปฏิบัติการทำหุ่นจำลอง

5542801
การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1
2(90)



Preparation for Professional Experience in Industrial Design 1

ศึกษาเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      เพื่อศึกษางานในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  พัฒนาให้รู้จักคิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็น มีคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ  ศึกษาดูงานนอกสถานที่  และเพิ่มพูนความรู้เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ   การจัดเตรียมและทำพอร์ทฟอลิโอ  
(Portfolio)  รวบรวมผลงานของนักศึกษาตลอดหลักสูตร และจัดทำเป็นรูปเล่มที่สมบูรณ์

5542802
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1

3(250)



Field Experience in Industrial Design 1

ฝึกงานเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน เพื่อหาประสบการณ์            โดยให้มีเวลาปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า  250  ชั่วโมง    ในโรงงานหรือสถานประกอบการที่สถาบันฯ เห็นสมควร ตามสาขาเฉพาะที่เลือกเรียน

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5543102
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2
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Industrial Design 1



วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  5542101   เขียนแบบ 2

ศึกษารูปแบบและแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติกและผลิตภัณฑ์บรรจุภัณฑ์  ในลักษณะต่าง ๆ   ภายในประเทศและต่างประเทศ      ฝึกปฏิบัติการออกแบบ   การกำหนดแนวคิดและพัฒนาผลิตภัณฑ์กลุ่มดังกล่าว    โดยศึกษาข้อมูลประกอบการออกแบบ   วิธีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตามระบบ  มาตรฐานสากลที่สามารถผลิตในระบบอุตสาหกรรม      ฝึกทักษะการออกแบบอย่างรวดเร็ว  ในเวลาจำกัด (Sketch Design)   และเสริมสร้างความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

5543105
การควบคุมคุณภาพผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
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Quality Control in Industrial Products

ศึกษาทฤษฎีและการปฏิบัติ   การควบคุมคุณภาพในงานอุตสาหกรรม    โดยอาศัยพื้นฐานทางสถิติมาใช้ประกอบ           เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพในกรรมวิธีควบคุมคุณภาพผลิตภัณฑ์  รวมทั้งวิธีการปฏิบัติการตรวจสอบตัวอย่าง  การสร้างระบบ และวิธีการควบคุมคุณภาพของผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ตลอดจนมาตรฐานสินค้า

5543106
ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ
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Exhibition and Display Design 

ศึกษาทฤษฎีและหลักปฏิบัติในการวางแผนการออกแบบ            และการจัดแสดงนิทรรศการ (Exhibition) แบบต่าง ๆ  รวมทั้งการจัดที่แสดงสินค้าและผลิตภัณฑ์ (Display)  และกิจกรรมที่เกี่ยวเนื่อง ฯลฯ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และจัดนิทรรศการเพื่อส่งเสริมและเผยแพร่ผลิตภัณฑ์  ฯลฯ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบชุดสำเร็จรูปเพื่อใช้จัดแสดงนิทรรศการ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

5543107
การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1
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Computer Aid Design 1

ศึกษาหลักการ และวิธีการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้ในการสร้างภาพด้วยคอมพิวเตอร์เทคนิคการสร้างภาพสองมิติ     เช่น   ภาพลายเส้น    ภาพประกอบเรื่องราว  ภาพทางการออกแบบกราฟิก ฯลฯ       ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพื่อช่วยในการออกแบบโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป

5543108
การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2
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Computer Aid Design 2

ศึกษาหลักการ  และวิธีการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้ในการสร้างภาพด้วยคอมพิวเตอร์  เทคนิคการสร้างภาพสองมิติโดยเน้นการเขียนแบบ เช่น การเขียนแบบแปลน  รูปด้าน รูปแสดง ภาพตัด ขยาย  ฯลฯ   ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพื่อช่วยในการออกแบบโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป
5543109
การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3
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Computer Aid Design 3

ศึกษาหลักการ            และวิธีการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้ในการสร้างภาพด้วยคอมพิวเตอร์  เทคนิคการสร้างภาพสามมิติ  เช่น  การเขียนทัศนียภาพผลิตภัณฑ์  การเขียน
ทัศนียภาพภายในอาคาร  มุมมองแบบต่าง ๆ เพื่อใช้ประกอบในการนำเสนอผลงานออกแบบ  ฯลฯ          ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพื่อช่วยในการออกแบบโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป




5543110
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3
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Industrial Design 3

ศึกษารูปแบบ   และแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์และผลิตภัณฑ์โลหะในลักษณะต่าง ๆ ภายในประเทศและต่างประเทศ        ศึกษาการออกแบบโครงสร้างของผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในรูปแบบต่าง ๆ      ศึกษาถึงขนาด  สัดส่วน  หน้าที่ และความสามารถในการทำงานของอวัยวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์  โดยเน้นศึกษาด้าน  Ergonomics หรือ Human Factors Engineering ให้สัมพันธ์กับผลิตภัณฑ์ชนิดต่าง ๆ       
รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีระบบกลไกอย่างง่าย ๆ         เน้นประโยชน์ใช้สอย ความสะดวกสบาย ความสวยงามเป็นหลักใหญ่   ใช้โครงสร้างอิสระและสวยงาม

5543111
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4
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Industrial Design 4

ศึกษาการวางแผนการออกแบบหรือการเตรียมงานขั้นแรก        วิธีการค้นคว้าวิจัย  การวิเคราะห์ข้อมูลและปัจจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ์  หลักการ ผลิตในระบบอุตสาหกรรม (Mass Production)  การประมาณราคา   ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมขนาดเล็ก  ที่มีกลไกซับซ้อนปานกลาง           สามารถผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม  เน้นปฏิบัติตามขั้นตอนการออกแบบระบบมาตรฐาน    เช่น   การทำแบบร่าง  (Sketch Design)  เขียนแบบจริง (Working Drawing)  แบบย่อหรือขยาย (Detail)  แบบแยกชิ้นส่วนประกอบ (Exploded View) ทัศนียภาพเหมือนจริง (Rendering) หุ่นจำลอง (Model)  และ/หรือผลิตภัณฑ์ต้นฉบับ (Prototype)  และเอกสารสรุปข้อมูลเพื่อการเสนองาน

5543112
การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ   
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Photography for Design 

ศึกษาอุปกรณ์เครื่องมือต่าง ๆ ของการถ่ายภาพนิ่ง      ศึกษาปฏิบัติการถ่ายภาพนิ่ง  ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพขาว-ดำ   สี  และสไลด์     เพื่อให้ได้คุณภาพพิเศษตามเนื้อหาของการออกแบบ  การสร้างเนื้อหาในงานถ่ายภาพ   การจัดองค์ประกอบ   การเลือกหามุมของภาพ  การฝึกความคิดสร้างสรรค์    เทคนิคการจัดวางหุ่น   การจัดแสดง    การจัดฉากพิเศษ   การจัดแสง  เทคนิคการถ่ายภาพ  เทคนิคการใช้อุปกรณ์ประกอบ  เพื่อประกอบการออกแบบ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543113
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 5
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Industrial Design 5

ศึกษาความเป็นมา ความสำคัญของกลุ่ม ชมรม และสมาคมนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  (Society  of  Industrial  Designers)        ที่เป็นสมาชิกของ    ICSID       (The 
International Council of Societies of Industrial Design)       และสถาบันที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์    ศึกษาจรรยาบรรณและหลักปฏิบัติของนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Ethics and Practices)           ข้อมูลเกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual  
Property)    เช่น   สิทธิบัตร (Patent)  ลิขสิทธิ์ (Copyright) ฯลฯ       ฝึกทักษะการออกแบบผลงานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมใหม่        เน้นการออกแบบเขียนแบบสำหรับการขอลิขสิทธิ์และสิทธิบัตร

5543114
การโฆษณาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
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Advertising in Industrial Product Design 

ศึกษาความสำคัญ ลักษณะของการโฆษณา และการส่งเสริมการขาย      พฤติกรรมของผู้บริโภคผลิตภัณฑ์นั้น  จิตวิทยา  แรงจูงใจในการออกแบบผลิตภัณฑ์      การพยากรณ์ตลาด  การวางแผนการโฆษณาและการส่งเสริมการขาย  จรรยาบรรณ   ความจริงใจในการโฆษณา  การเลือกสื่อในการโฆษณา  การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีผลกระทบต่อการโฆษณา  ตลอดจนกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการโฆษณา และการส่งเสริมการขาย

5543115
พฤติกรรมผู้บริโภคกับการออกแบบผลิตภัณฑ์
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Consumer Behavior in Industrial Design

ศึกษาบทบาทและลักษณะของพฤติกรรมมนุษย์ที่มีต่อการบริโภคผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ศึกษามาตรฐานผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องจะมีผลต่อพฤติกรรมผู้บริโภค  ฝึกทักษะการวิเคราะห์  วิจัยข้อมูลที่ได้จากการศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค         มาปรับใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543116
การบริหารงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
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Management for Industrial Design

ศึกษาเกี่ยวกับลักษณะ  กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ระบบการผลิต   กระบวนการผลิต   การพยากรณ์  ความต้องการการกำหนดปัจจัยการผลิต    การจัดและวางแผนงานการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  กฎหมายที่เกี่ยวข้อง  เช่น  กฎหมาย
แรงงาน  กฎหมายลิขสิทธิ์  สิทธิบัตร  ฯลฯ

5543118
เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม



2(1-2)



Industrial Design Technology

ศึกษาความหมาย     และหลักการของการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมศึกษาถึงขนาด    สัดส่วน    หน้าที่   และความสามารถในการทำงานของอวัยวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์  รวมถึงกระบวนการทางด้านการคิด เพื่อการประยุกต์ใช้กับงานด้านต่าง ๆ  ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีระบบกลไกอย่างง่าย ๆ  โดยเน้นประโยชน์ใช้สอย ความสะดวกสบาย และความสวยงามเป็นหลักใหญ่ ใช้โครงสร้างอิสระและสวยงาม

5543201
ออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนพลาสเตอร์และซีเมนต์ 1



3(2-2)



Plaster and Cement Product Design 1

ศึกษาลักษณะรูปแบบและหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนพลาสเตอร์และซีเมนต์ชนิดต่าง ๆ ศึกษาคุณสมบัติของพลาสเตอร์และซีเมนต์     วิธีการใช้เครื่องมือ  อุปกรณ์และ
ทำแม่พิมพ์   กระบวนการขึ้นรูปและตกแต่ง        ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และฝึกปฏิบัติทำแม่พิมพ์และหล่อชิ้นงาน          เน้นชิ้นงานรูปนูนต่ำและชิ้นงานรูปลอยตัวขนาดเล็ก     เช่น  ผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก  เครื่องประดับ  เครื่องตกแต่ง  ของชำร่วย  ฯลฯ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543202
ออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนพลาสเตอร์และซีเมนต์ 2



3(2-2)



Plaster and Cement Product Design 2

ศึกษาวิธีการทำแม่พิมพ์และแม่พิมพ์ชิ้น และกระบวนการหล่อชิ้นงานใหญ่      ฝึกปฏิบัติการออกแบบการทำแม่พิมพ์และหล่อชิ้นงาน  เน้นชิ้นงานรูปลอยตัวขนาดใหญ่ เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีประโยชน์ใช้สอย   เช่น   เครื่องประดับ   เครื่องตกแต่งชิ้นใหญ่   เฟอร์นิเจอร์ สนาม  กระถาง  ฯลฯ

5543203
ออกแบบผลิตภัณฑ์กระดาษ 1   





3(2-2)



Paper Product Design 1

ศึกษาประวัติความเป็นมา  ชนิด  ประเภท     คุณสมบัติและกรรมวิธีการผลิตของกระดาษชนิดต่าง ๆ       ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ์  และเครื่องจักรที่ใช้กับงานกระดาษ และ  กระบวนการขึ้นรูปชนิดต่าง ๆ        ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์กระดาษชนิดต่าง ๆ  ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และขึ้นรูปผลิตภัณฑ์หัตถกรรมกระดาษ   เช่น ของเล่นสำหรับเด็ก ตุ๊กตา  เครื่องประดับ  ฯลฯ

5543204
ออกแบบผลิตภัณฑ์กระดาษ 2   





3(2-2)



Paper Product Design 2

ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์กระดาษ โดยเน้นผลิตภัณฑ์ที่มีประโยชน์ใช้สอยควบคู่กับความสวยงาม  ศึกษาข้อมูลที่ใช้ประกอบการออกแบบ  กำหนดวัตถุประสงค์และแนวคิดมนการออกแบบ             ฝึกปฏิบัติการออกแบบขึ้นรูปผลิตภัณฑ์กระดาษ  เช่น โคมไฟ ถาดใส่ผลไม้ กล่องใส่กระดาษชำระ  ที่ใส่จดหมาย  กรอบรูป  ฯลฯ

5543205
ออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง 1   





3(2-2)



Leather Product Design 1

ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของหนังชนิดต่าง ๆ     ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง เครื่องมือ อุปกรณ์ และเครื่องจักรชนิดต่าง ๆ ที่ใช้กับงานหนัง      ฝึกปฏิบัติวิธีใช้เครื่องมืออุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ ในการดุนลาย  การลอกลาย  
รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)

การตกแต่งผิว   การตัดเย็บและการประกอบชิ้นส่วนอื่น ๆ        ฝึกปฏิบัติการออกแบบลวดลาย และผลิตภัณฑ์หนังชิ้นขนาดเล็ก  เน้นทำเป็นของที่ระลึก  เช่น  เข็มขัด  พวงกุญแจ  กระเป๋าใส่ธนบัตร  กรอบรูป

5543206
ออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง 2   





3(2-2)



Leather Product Design 2

กำหนดหัวข้อโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง    โดยเน้นผลิตภัณฑ์ที่กำลังได้รับความนิยมจากตลาดสูง  ใช้การผลิตระบบอุตสาหกรรม     ศึกษาข้อมูลที่ใช้ในการออกแบบกำหนดวัตถุประสงค์และแนวคิดในการออกแบบ      ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบและตัดเย็บขึ้นรูปผลิตภัณฑ์หนัง  เช่น กระเป๋าถือ  กระเป๋าสะพาย  รองเท้า  กล่องเครื่องประดับ

5543207
ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 1   





3(2-2)



Textile Design 1

ศึกษาประวัติความเป็นมา ลักษณะและรูปแบบผลิตภัณฑ์ผ้าทอ  ผ้าพิมพ์และสิ่งทออื่น ๆ ของไทย   ศึกษาคุณสมบัติของผ้า สีย้อม สีพิมพ์ และสารเคมีประกอบอื่น ๆ      ศึกษากระบวนการย้อม การทอ และการพิมพ์ซิลค์สกรีน  ฝึกปฏิบัติออกแบบลายผ้าทอ  ลายพิมพ์ผ้า  และรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่ทำจากผ้าทอ และผ้าพิมพ์

5543208
ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 2   





3(2-2)



Textile Design 2

ศึกษาประวัติความเป็นมา ลักษณะ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ผ้าบาติก และผ้ามัดย้อมศึกษาคุณสมบัติของผ้า สีย้อม เทียน และสารเคมีประกอบอื่น ๆ   ศึกษาวิธีการใช้เครื่องมือ  อุปกรณ์และกระบวนการผสมเทียน การผสมสี การเขียนเทียน การแต้มสี การมัดย้อม ฯลฯ  ฝึกปฏิบัติออกแบบลาย ออกแบบผลิตภัณฑ์        และปฏิบัติการทำผลิตภัณฑ์ผ้าบาติก   เน้นชิ้นงานเป็นผืน   และนำไปประกอบทำเป็นผลิตภัณฑ์อื่น       เช่น    ผ้าเช็ดหน้า    ผ้าพันคอ ผ้าคลุมเตียง  โคมไฟ  ที่ใส่จดหมาย  ปลอกหมอน  กล่องใส่กระดาษชำระ  ตุ๊กตา  ฯลฯ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543209
ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 3   





3(2-2)



Textile Design 3

ศึกษาประวัติความเป็นมาของการทอ การพิมพ์    และการย้อมผ้าระบบอุตสาหกรรม         ลักษณะรูปแบบและหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ผ้าระบบอุตสาหกรรม  ศึกษาวัสดุ   สารเคมี   เครื่องจักร       อุปกรณ์ที่ใช้ประกอบการทอ   การพิมพ์  และการย้อม  ผลิตภัณฑ์ผ้าระบบอุตสาหกรรม   ฝึกปฏิบัติการออกแบบลาย  การออกแบบผลิตภัณฑ์จากสิ่งทอ  การออกแบบเสื้อผ้าในระบบอุตสาหกรรม

5543210
ออกแบบผลิตภัณฑ์แก้ว 1   





3(2-2)



Glass Product Design 1

ศึกษาลักษณะและรูปแบบผลิตภัณฑ์แก้วประเภทใช้กระบวนการความร้อนหลอมขึ้นรูป    เช่น    การเป่า   ตัดขึ้นรูป  และการหล่อในแม่พิมพ์       ศึกษาชนิด  ประเภท  และคุณสมบัติของแก้วที่นำมาใช้ในกระบวนการขึ้นรูป  การตกแต่ง และการพิมพ์สี   ศึกษาวิธีการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ขัด  เจียร์  และตกแต่ง   ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการขึ้นรูปชิ้นงานแก้ว      เน้นผลิตภัณฑ์แก้วที่ผลิตจากกระบวนการขึ้นรูปด้วยวิธีใช้ความร้อน
หลอมขึ้นรูป

5543211
ออกแบบผลิตภัณฑ์แก้ว 2   





3(2-2)



Glass Product Design 2

ศึกษาลักษณะ  และหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์แก้ว   ประเภทใช้กระบวนการขึ้นรูป   ตัดประกอบแก้วแผ่น หรือกระจกแผ่น (Stained Glass)    ศึกษาชนิด  ประเภท และคุณสมบัติของแก้ว (กระจกแผ่น)  ที่นำมาใช้กระบวนการขึ้นรูป     การตกแต่งผิว  และการเคลือบสี      ศึกษาวิธีการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ขัด เจียร์ และตกแต่ง   ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์แก้ว ที่ผลิตจากแก้วแผ่น (กระจกแผ่น)

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543212
ออกแบบเครื่องประดับ 1  





3(2-2)



Jewelry Design 1

ศึกษาประวัติ   วิวัฒนาการ เทคนิค   และกรรมวิธีการผลิตเครื่องประดับ  จากวัสดุธรรมชาติ และ/หรือวัสดุสังเคราะห์          ศึกษาการออกแบบเครื่องประดับในเชิงศิลปะให้สัมพันธ์กับเครื่องแต่งกาย    รูปแบบของเครื่องประดับประเภทต่าง ๆ         การใช้เครื่องมืออุปกรณ์  กระบวนการขึ้นรูป  และตกแต่งเครื่องประดับ     ฝึกปฏิบัติการออกแบบทำเครื่องประดับพื้นฐาน  เช่น  การตัดฉลุ  การพับ  การถัก  การเชื่อม   การปั๊ม ฯลฯ   และนำเทคนิคต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้กับการออกแบบเครื่องประดับได้อย่างเหมาะสม

5543213
ออกแบบเครื่องประดับ 2  





3(2-2)



Jewelry Design 2

ศึกษาและฝึกปฏิบัติออกแบบเครื่องประดับในเชิงศิลปะและอุตสาหกรรม  การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ กระบวนการขึ้นรูป ตกแต่งเครื่องประดับ    เช่น     แก้ว    หินธรรมชาติ  แมลง  โลหะ  วัสดุสังเคราะห์  เครื่องเคลือบ  เซรามิกส์  ฯลฯ         เทคนิคการขึ้นรูปเครื่องประดับที่ซับซ้อน   เช่น  วิธีการหล่อ  การฝังหิน (Bezel)        เทคนิคการนำวัสดุและวิธีการมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบเครื่องประดับได้อย่างเหมาะสม

5543214
ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่ง 1
 



3(2-2)



Ornament Design 1

ศึกษาลักษณะ และรูปแบบเครื่องตกแต่งจากภาคต่าง ๆ ของไทยจากอดีตมาจนถึงปัจจุบัน       ศึกษาชนิด  ประเภท และคุณสมบัติของวัสดุที่นำมาใช้     ศึกษาวิธีใช้เครื่องมือ  อุปกรณ์ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดต่าง ๆ  ฝึกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการทำผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งรูปลักษณ์ไทยจากวัสดุต่าง ๆ ที่เหมาะสม

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543215
ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่ง 2
 



3(2-2)



Ornament Design 2

ศึกษาลักษณะ      และรูปแบบเครื่องตกแต่งจากประเทศต่าง ๆ  ที่มีผลงานการออกแบบเป็นที่ยอมรับทั่วไป             ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของวัสดุที่นำมาใช้  ศึกษาวิธีใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดต่าง ๆ    ฝึกปฏิบัติการออกแบบ  และปฏิบัติการทำผลิตภัณฑ์เครื่องตกแต่งรูปลักษณ์สากล  โดยมุ่งเน้นการส่งออกต่างประเทศ

5543301
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 4
 




3(2-2)



Ceramics Design 4

ศึกษาวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือที่ใช้ขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน (Throwing)     รวมถึงสารเคลือบชนิดต่าง ๆ      เทคนิคกรรมวิธีตกแต่งผลิตภัณฑ์  เช่น   การเขียนลวดลาย    การเคลือบผิว  ฯลฯ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ด้วยกรรมวิธีดังกล่าว  จนสำเร็จเป็นชิ้นงาน

5543302
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 5
 




3(2-2)



Ceramics Design 5

ศึกษาวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือและกรรมวิธีการขึ้นรูปด้วยใบมีด (Jiggering)  การเผา และเตาเผาชนิดต่าง ๆ   ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ที่ผลิตด้วยกรรมวิธีการผลิตแบบขึ้นรูปด้วยใบมีด       ฝึกปฏิบัติการทำต้นแบบ (Prototype)    การสร้างแม่แบบ (Block Mold)  และการฝึกทำใบมีดทั้งชนิดภายใน (Jollying)     และภายนอก  (Jiggering)   เทคนิคการเผาและเตาเผา จนสำเร็จเป็นชิ้นงาน

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543303
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 6
 




3(2-2)



Ceramics Design 6

ศึกษาเครื่องมือ   อุปกรณ์  เครื่องจักร      และกระบวนการผลิตเซรามิกส์ในระบบอุตสาหกรรมที่ใช้ระบบการผลิตแบบ Slip Casting และ Jiggering   ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ การทำแม่พิมพ์ การทำต้นแบบ           ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์และทักษะในการทำเซรามิกส์ที่มีลักษณะเป็นชุด  เช่น  ชุดอาหาร  ชุดกาแฟ ฯลฯ  โดยเน้นการผลิตตามระบบอุตสาหกรรม

5543304
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 7
 




3(2-2)



Ceramics Design 7

ศึกษาเครื่องมือ    อุปกรณ์    เครื่องจักร    และกระบวนการผลิตเซรามิกส์ในระบบอุตสาหกรรม  เช่น  วัสดุก่อสร้าง  เครื่องสุขภัณฑ์  งานตกแต่งสถาปัตยกรรม     ศึกษาชนิดของสารเคลือบ  วัตถุดิบในการทำเคลือบ  การผสมเคลือบในอัตราส่วนต่าง ๆ       กรรมวิธีการเคลือบแบบต่าง ๆ ข้อบกพร่องของการเคลือบ ฯลฯ    ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ประเภทวัสดุก่อสร้าง     เครื่องสุขภัณฑ์  ฯลฯ  โดยเน้นการผลิตในระบบอุตสาหกรรม

5543305
ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 8
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Ceramics Design 8

ฝึกปฏิบัติกำหนดหัวข้อโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์     ที่ผลิตในระบบอุตสาหกรรมเฉพาะเรื่องที่น่าสนใจ         ฝึกปฏิบัติการออกแบบและจัดทำโครงงานตามที่กำหนด    การค้นคว้าข้อมูล    วิเคราะห์ข้อมูล    การออกแบบร่าง (Sketch Design)     การออกแบบเขียนแบบ การทำต้นฉบับ จนสำเร็จเป็นชิ้นงาน  สรุปโครงการเป็นภาคเอกสาร

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543401
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 4

 




3(2-2)



Furniture Design 4

ศึกษารูปแบบหลักการออกแบบ  และโครงสร้างของเก้าอี้ต่าง ๆ  เช่น  Easy Chair,Arm Chair, Sofa, Resting Chair ฯลฯ   ศึกษาวัสดุเครื่องมือที่ใช้ผลิตในระบบอุตสาหกรรม  อุปกรณ์ และเครื่องจักรที่ใช้ประกอบการผลิต    ศึกษากระบวนการบุนวมแบบต่าง ๆ     ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์ดังกล่าว     การเขียนแบบเท่าจริงและทำหุ่นจำลอง  หรือผลิตภัณฑ์ต้นแบบ
5543402
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 5

 




3(2-2)



Furniture Design 5

ศึกษาความสำคัญ ลักษณะ ชนิดของแผ่นไม้วิทยาศาสตร์   วิธีการใช้อุปกรณ์เครื่องมือ  เครื่องจักรที่ใช้ในการแปรรูป  การขึ้นรูปเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ  รูปแบบของเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ    หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ประเภทถอดประกอบ   (Knock-
down)  ที่ผลิตในระบบอุตสาหกรรม  ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ประเภทถอดประกอบ การเขียนแบบสั่งงาน (Working Drawing)  ที่ใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม  การทำหุ่นจำลองหรือผลิตภัณฑ์ต้นแบบ

5543403
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 6
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Furniture Design 6

ศึกษารูปแบบและลักษณะของเฟอร์นิเจอร์ประเภทชุด  หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ประเภทชุด  เช่น  ชุดสำนักงาน  ชุดห้องประชุม  ชุดห้องรับแขก ฯลฯ        ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ และการทำหุ่นจำลองหรือผลิตภัณฑ์ต้นแบบ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543404
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการประมาณราคา



3(2-2)



Furniture Design and Cost Estimating

ศึกษาและฝึกปฏิบัติออกแบบเฟอร์นิเจอร์ลอยตัว Free Standing Furniture       และเฟอร์นิเจอร์ติดตาย (Built-in Furniture) ภายในอาคารและภายนอกอาคาร                  ศึกษารายละเอียดของเฟอร์นิเจอร์  การอ่านแบบ  วิธีการแยกรายการแบบและวัสดุ     การคำนวณคิดราคาจากแบบ        การคำนวณปริมาตรของวัสดุประเภทต่าง ๆ ที่ปรากฏในแบบ     การเสนอราคา  การคิดคำนวณราคาแรงงาน  ราคาออกแบบ  การทำสัญญาว่าจ้าง    การคำนวณราคาแบบประมาณ และแบบละเอียด

5543501
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 4





3(2-2)



Metal Product Design 4

ศึกษาเครื่องมือ   อุปกรณ์    และเครื่องจักรที่ใช้สำหรับผลิตและขึ้นรูปโลหะแผ่นในระบบอุตสาหกรรม  ศึกษากระบวนการขัดล้าง      การเคลือบหรือพ่นสีในระบบอุตสาหกรรม ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์โลหะจากโลหะแผ่นที่ใช้กระบวนการผลิตระบบอุตสาหกรรม  เช่น  ตู้เก็บเอกสาร  ชั้นวางของ  ฯลฯ

5543502
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 5
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Metal Product Design 5

ศึกษาเครื่องมือ   อุปกรณ์       และเครื่องจักรที่ใช้สำหรับผลิตและขึ้นรูปโลหะเส้นระบบอุตสาหกรรม  ศึกษากระบวนการขัด  ล้าง  การเคลือบหรือพ้นสีในระบบอุตสาหกรรม   ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์โลหะจากโลหะเส้นที่ใช้กระบวนการผลิตระบบอุตสาหกรรม  เช่น  ชั้นวางของ  เฟอร์นิเจอร์  ฯลฯ

5543503
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 6
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Metal Product Design 6

ศึกษากระบวนการและเทคนิคการหล่อโลหะ  คุณสมบัติ  ลักษณะเด่นและรูปแบบของผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ผลิตจากโลหะหล่อ   วิเคราะห์ข้อมูลและกำหนดแนวคิดใหม่ฝึกปฏิบัติการออกแบบและทำหุ่นจำลองผลิตภัณฑ์โลหะประเภทโลหะหล่อ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543601
ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 4





3(2-2)



Plastic Product Design 4

ศึกษาคุณสมบัติวัสดุ   กรรมวิธีการผลิต และหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติกจากกรรมวิธีการผลิตแบบเป่า (Blow Molding)          และกรรมวิธีการผลิตแบบหล่อเหวี่ยง
(Plastic Rotational Casting)  กรรมวิธีการผลิตและระบบอุตสาหกรรมอื่น ๆ        ฝึกปฏิบัติการออกแบบและจัดทำหุ่นจำลองผลิตภัณฑ์พลาสติกจากกรรมวิธีการผลิตดังกล่าวประเภทต่าง ๆ      เช่น     ภาชนะบรรจุของเหลว    อุปกรณ์เครื่องใช้ในบ้าน       ของเล่นสำหรับเด็ก  เฟอร์นิเจอร์  ฯลฯ

5543602
ออกแบบผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กลาส 2




3(2-2)



Fiber Glass Product Design 2

ศึกษาวิธีการใช้เครื่องมือ    อุปกรณ์             และกระบวนการผลิตขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กลาส หรือ เอฟ.อาร์.พ. (FRP.)   ระบบอุตสาหกรรมด้วยแม่พิมพ์แยกชิ้น   ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กลาสขนาดกลาง       ฝึกปฏิบัติการทำแม่พิมพ์แยกชิ้นและการขึ้นรูปชิ้นงานไฟเบอร์กล๊าสขนาดกลาง     เช่น     เครื่องเล่นในสวนสนุก   ชิ้นส่วนประดับรถยนต์  ผลิตภัณฑ์ใช้ในงานสาธารณะ  ฯลฯ
5543603
ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 5
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Plastic Product Design 5

กำหนดหัวข้อโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ใช้พลาสติกเป็นวัตถุดิบไม่จำกัดชนิดของผลิตภัณฑ์และกรรมวิธีการผลิต       เน้นผลิตภัณฑ์ที่มีระบบกลไก มีแนวคิดแปลกใหม่ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบผลิตภัณฑ์       ประโยชน์ใช้สอย   การตลาดกรรมวิธีการผลิต  ฯลฯ      ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติกตามหัวข้อโครงงานที่กำหนด

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543701
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 4





        
3(2-2)



Package Design 4

ศึกษาหลักการออกแบ  และรูปแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุผลิตผลทาง       อุตสาหกรรม  เพื่อการขนส่งทั้งในและนอกประเทศ  คำนึงถึงความปลอดภัย  การประยุกต์กราฟิกเข้ากับงานที่ออกแบบ   พร้อมวิเคราะห์และทดสอบบรรจุภัณฑ์เพื่อใช้ในการขนส่ง  ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสมกับบรรจุภัณฑ์เพื่อการขนส่ง   ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อการขนส่ง  โดยประยุกต์งานกราฟิกอย่างง่าย ๆ ให้เข้ากับบรรจุภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติการทำหุ่นจำลองขนาดเท่าจริง

5543702
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 5
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Package Design 5

ศึกษาหลักการออกแบบและรูปแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุน้ำผลไม้และอาหารแห้งศึกษากรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑ์ที่ทำจากโลหะ  กระดาษ  ฟิล์ม  พลาสติก   และการพิมพ์ระบบต่าง ๆ         ศึกษาการใช้คอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีสมัยใหม่    ออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ของเหลว และอาหารแห้ง      ฝึกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุน้ำผลไม้และอาหารแห้ง และออกแบบกราฟิกประกอบบรรจุภัณฑ์ด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ ให้มีรูปแบบสวยงามและเหมาะสม พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติการทำหุ่นจำลองขนาดเท่าของจริง

5543703
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 6
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Package Design 6

ศึกษาหลักการออกแบบและรูปแบบบรรจุภัณฑ์   ที่ใช้บรรจุผลิตผลทางการเกษตร  เพื่อการส่งออก   เช่น  บรรจุภัณฑ์ผักสด  บรรจุภัณฑ์ผลไม้สด  บรรจุภัณฑ์ดอกไม้สด ฯลฯ  ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสม ที่ใช้ทำบรรจุภัณฑ์ทางการเกษตร      ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้บรรจุผลิตผลทางการเกษตร     การรวบรวมข้อมูล    วิเคราะห์ข้อมูลที่ใช้ประกอบการออกแบบ  พร้อมทั้งทำหุ่นจำลองเท่าของจริง

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5543704
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 7
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Package Design 7

กำหนดหัวข้อโครงงานออกแบบบรรจุภัณฑ์เฉพาะอย่าง  ที่ใช้ผลิตในระบบอุตสาหกรรม ไม่จำกัดวัสดุ     ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์และจัดทำหุ่นจำลองตามโครงงานที่กำหนด

5543705
ออกแบบกราฟิก 3       
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Graphic Design 3

ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบกราฟิก     โดยนำเอาเทคโนโลยีสมัยใหม่มาช่วยในการออกแบบ     การนำเครื่องหมายไปใช้ในการผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ    เช่น   บนหีบห่อ   การออกแบบและกำหนดตำแหน่งข้อความโฆษณา        การปฏิบัติตามแนวความคิดของสภาพแวดล้อม และเฉพาะกรณี    ระบบการประชาสัมพันธ์เอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์   ศึกษากระบวนการผลิตงานกราฟิกในระบบอุตสาหกรรม
5543801
การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2
  2(90)



Preparation for Professional Experience in Industrial Design 2

ศึกษาเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ     เพื่อศึกษางานในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม พัฒนาให้รู้จักคิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็น มีคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ  ศึกษาดูงานนอกสถานที่และเพิ่มพูนความรู้เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ         ปฏิบัติการทำพอร์ทฟอลิโอ (Portfolio)  รวบรวมผลงานของนักศึกษาตลอดหลักสูตร    และจัดทำเป็นรูปเล่ม เพื่อเป็นประโยชน์ต่ออาชีพ

5543901
การค้นคว้าวิจัยงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
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Research for Industrial Design

ศึกษาหลักการ ระเบียบวิธีการวิจัย สถิติ เพื่อนำข้อมูลไปใช้ประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  เช่น  ขั้นการเตรียมงาน ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล  ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล  ขั้นนำเสนอผลงานวิจัย   ฯลฯ    ฝึกปฏิบัติการค้นคว้าวิจัยในหัวข้อเรื่องที่กำหนด  สรุปเป็นภาคเอกสาร  ปฏิบัติการจัดเตรียมโครงร่างวิชา 5544901 โครงการพิเศษ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
5544501
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ 7
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Metal Product Design 7

การกำหนดหัวข้อโครงงาน    การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ผลิตจากงานโลหะ ไม่จำกัดชนิดและประเภทของผลิตภัณฑ์   การออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะที่มีวัสดุอื่น
ประกอบ  เน้นผลิตภัณฑ์ที่มีระบบกลไกไม่ซับซ้อนและผลิตในระบบอุตสาหกรรม

ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบผลิตภัณฑ์    การตลาด    การผลิต ฯลฯ และกำหนดแนวความคิดในการออกแบบและทำหุ่นจำลอง

ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ และจัดทำหุ่นจำลองตามโครงงานที่กำหนด

5544801
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2
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Field Experience in Industrial Design 2

ศึกษาลักษณะและประเภทธุรกิจการออกแบบ   คุณสมบัติที่จำเป็น และสำคัญของนักออกแบบที่มีต่อสังคมส่วนรวม  ต่อเจ้าของ  ต่อลูกค้า  และต่อตนเอง      จรรยาบรรณในวิชาชีพของตน       ศึกษางานในโรงงานหรือสถานประกอบการ   เพื่อหาประสบการณ์ตามสาขาเฉพาะทาง  โดยมีเวลาฝึกปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง  ตามที่ทางสถาบันเห็นว่าเหมาะสมตามสาขาเฉพาะที่เลือกเรียน

5544901
โครงการพิเศษ        
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Special Project

ศึกษาแนวทาง และหลักการทั้งหมดของหลักสูตร    ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม กำหนดและเสนอหัวข้อเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่นักศึกษาสนใจมากที่สุด      ฝึกปฏิบัติการจัดทำโครงการพิเศษ      การเสนอหัวข้อโครงการ    การดำเนินการหาข้อมูล     การวิเคราะห์ข้อมูล    แนวทางการแก้ปัญหา  การทำแบบร่าง      จนถึงการออกแบบขั้นสุดท้าย     และการทำหุ่นจำลองหรือการทำผลิตภัณฑ์ต้นแบบ  สรุปการดำเนินงานทุกขั้นตอนเป็นภาคเอกสาร ภายใต้การควบคุมดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ เน้นโครงการที่สามารถผลิตได้จริงในระบบ

รหัส




ชื่อและคำอธิบายรายวิชา


            น(ท-ป)
อุตสาหกรรม   ที่เกิดแนวคิดใหม่สามารถแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิมได้ และเป็นประโยชน์ต่อสังคม

5544902
โครงการพิเศษออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
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Special Project in Industrial Design



วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  5543901   การค้นคว้าวิจัยงานออกแบบผลิตภัณฑ์

    อุตสาหกรรม

ศึกษาแนวทางและหลักการออกแบบเขียนแบบการทำงาน  เพื่อวิเคราะห์หรือวิจัยในงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    การแก้ปัญหา    ปรับปรุงคุณภาพผลิตภัณฑ์และการออกแบบของงานนั้น ๆ   วิธีการออกแบบเขียนแบบ   การทดลอง  หรือค้นคว้าสิ่งใหม่  การวางแผนงาน ฯลฯ     โดยให้นักศึกษาเลือกศึกษาหัวข้อที่สนใจมากที่สุด     สรุปผลการดำเนินการทุกขั้นตอนตามระบบวิธีการวิจัยเป็นภาคเอกสาร  การออกแบบ   การเขียนแบบ  การทำหุ่นจำลองและการทำต้นแบบ  ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ

